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UTP SEMANAS N°28-29 - 30 del 13 al 30 de octubre

GUIA N°27 de Artes visuales 7° BASICOS 2020

Nombres: Apellidos: Curso: Fecha

Tiempo considerado: 3 clases

OA: Crear trabajos visuales basados en las percepciones, sentimientos e ideas generadas a
partir de la observacion de manifestaciones estéticas referidas a diversidad cultural, género

e iconos sociales, patrimoniales y contemporaneas.
Habilidad: Conocer, experimentar, disefiar, crear.

ACTIVIDAD: Creacion de maquetas del Feudo en la edad media.
CONTENIDO: Iconos saciales en distintas épocas y culturas.

DESCRIPCION: Los alumnos recrearan mediante la elaboracion de una maqueta la
organizacion del régimen feudal en la edad media (este trabajo este articulado con la
asignatura de Historia y geografia.

MATERIALES: Materiales de reciclados o de desecho mas croquera, block mediano etc.

INSTRUCCIONES: Esta actividad tendré una duracion de 3 semanas. En cada clase se
trabajara y se retroalimentara el proceso para finalizar en la clase 3.

(Semana N°01 del 13 al 15 de octubre)

OA Identificar la organizacion de un feudo.

Se dan a conocer como se organizaban las comunidades en esta organizacion para servir a
un sefior feudal.

(Semana N° 02 del 19 al 23 de octubre)

OA: Creacion de bocetos de una comunidad feuda.

En esta etapa los alumnos crean sus bocetos de como se organiza estructuralmente esta
comunidad, seleccionan los materiales a utilizar. (reciclados)

(Semana N° 03 del 26 al 30 de octubre)
OA: Presentacion de maqueta feudal segun disefio personal, indicando los nombres de
cada uno de estos estamentos dentro de esta comunidad.

Indicador de Evaluacion Puntaje
. La maqueta muestra una estructura feudal.
El alumno presento sus bocetos en la fecha estipulada.
La maqueta muestra una prolijidad en su construccion.
Utiliza solamente materiales de desecho.
La maqueta se entrego dentro de la fecha estipulada
El disefio es acorde al boceto presentado.
Se aprecia un trabajo limpio y ordenado.
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