
Las actividades deben contar con ayuda y supervisión del adulto. 

 Paso 1: Observa video durante la clase.  

 Paso 2: Identifica las partes de un computador. 

Paso 3: En una hoja de block dibuja un computador. 

Paso 4: Pinta las partes de un computador. 

Paso 5 : Envía una fotografía del trabajo terminado. 

 

 

                                                  SEMANA 18 DEL 27 al 31 de JULIO 

Guía N° 1 Educación Tecnológica  Primero básico 2020 

Tiempo considerado: 45 minutos.  

OA1: Crear diseños de objetos tecnológicos simples para resolver problemas: desde diversos 

ámbitos tecnológicos.   

Habilidad: Identificar partes de un computador. 
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