
 

Guía N° 6 Tecnología 6° Básicos 2020 

Reparación de Objetos  

  Tiempo considerado: 45 minutos                                                        Semana del 04 al 08 de mayo  
 
Objetivo de Aprendizaje: Reparación de un objeto tecnológico 

Habilidad: Identificar. 

Como ya sabes los objetos tecnológicos se crean para hacer la vida más fácil para el ser humano, en 

la actualidad mucho de estos objetos están tirados en la basura por estar descompuesto, esto se 

puede deber a que los usuarios no pueden identificar el desperfecto y por ende no pueden reparar.  

En la siguiente actividad podrás identificar el desperfecto de algunos objetos tecnológicos y su 

posible reparación. 

Te contaré una anécdota:  

 

Un día un amigo, estaba arreglando su mochila porque se iba a ir de camping con los scouts. De 

pronto, se acordó que tenía que llevar su linterna. La encontró y no encendía. Llamó a su mamá. 

“Mañana me voy de camping y mi linterna no funciona... ¡Mamá!”. Su mamá llegó, abrió la 

linterna, la revisó, y le dijo” No te preocupes, sólo se han agotado las pilas. Tengo otras en el 

cajón”. Mi amigo corrió, se las pasó, y se dio cuenta que ahí sí le funcionaba.  

 

Es por esto que es esencial conocer el funcionamiento de los objetos, aunque sea lo más “obvio”. 

 

ACTIVIDAD: 

Rellena esta pequeña tabla, con las fallas más frecuentes que presentan los objetos de las fotografías 

y la posible reparación. 

 

OBJETO FALLA Reparación  
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