
 

SEMANA N°22 DEL 24 al 28 agosto  

GUÍA N°17 DE TECNOLOGÍA 6º BÁSICO 2020  

U T P                                        SOLUCIONES TECNOLÓGICAS 

Nombres:  

  

Apellidos:  Curso:   

 

Fecha  

 

Tiempo considerado: 45 minutos.   

Objetivo de Aprendizaje:  Reconocer objetos tecnológicos para resolver problemas o aprovechar oportunidades 

existentes en su entorno 

 

Habilidad: Analizar.   
 

SOLUCIONES TECNOLÓGICAS  

 

 

- Dentro de nuestra vida cotidiana en nuestro entorno, observamos algunos problemas 

que han sido mejorados con la tecnología. 

 

 

 

Definamos que es la Solución tecnológica  

Una solución tecnológica representa un proceso a través del cual, luego de analizar con una 

mirada crítica al objeto, se identifica un problema frente al cual se crea una respuesta. Esta 

respuesta obtenida, se constituye en una solución a un problema tecnológico. 

1.- Los siguientes objetos han sido una solución tecnológica para resolver un problema del hombre. 

Ejemplo: 

 

 

 

Solución: Calefactor aparato 
que produce calor y lo emite 
para calentar uno o varios 
ambientes. ... ha 
evolucionado con el tiempo. 

ACTIVIDAD 

- Ahora te toca a ti investigar sobre estos dos aparatos tecnológicos que han 

cambiado en tiempo. 

- Selecciona dos objetos tecnológicos que utilizamos a diario en nuestra casa, 

indica que soluciones cubre este objeto (guíate por el ejemplo anterior) 

- Realiza esta actividad en tu cuaderno. 

 

- Como segunda actividad Dibuja o pega 2 objetos tecnógicos que han sido 

solución para ayudar en la “EVOLUCIÓN” del hombre. Explica su aporte para 

el hombre. 

-  

OBJETO N°1 

 

 

 

OBJETO N°2 

 

Recuerda enviar la fotografía de tu guía terminada al WhatsApp   

N°+56979990539.   

Representa un proceso a través del cual, 

luego de analizar con una mirada crítica 

al objeto, se identifica un problema 

frente al cual se crea una respuesta. 

Esta respuesta obtenida, se constituye 

en una solución a un problema 

tecnológico. 


