% SEMANA N° 11 DEL 08 AL 14 JUNIO
GUIA N° 10 DE TECNOLOGIA 4° BASICO 2020
UTP DESDE EL MUNDO VIRTUAL AL MUNDO REAL

Nombres: Apellidos: Curso: Fecha

....................................................................................................

Tiempo considerado: 90 minutos.

Obijetivo: OA 7: Usar internet y buscadores para localizar, extraer, y almacenar informacion, considerando la seguridad
de la fuente.

Habilidades: Investigar Estudiar y conocer el mundo natural y artificial por medio de la exploracion, la indagacién, la
busqueda en fuentes y la experimentacion.

ACTIVIDAD:

Exploran en Internet recursos que le permitan construir un objeto tecnoldgico, tomandolo desde el mundo virtual
y llevarlo a cabo en el mundo real, de la siguiente manera: Buscan en Internet una plantilla recortable y armable
de un animal marino que luego clasifican segun especie y describen sus caracteristicas mas importantes.

NOTA: Los nifios que no tengan acceso a Internet podran utilizar el modelo entregado por el docente en la guia
Nro 10, que habréa obtenido de una fuente confiable de internet.
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Luego de recortar pegue esta evaluacion sobre la pagina uno de la guia

LISTA DE COTEJO

INDICADORES Si No Sub total

Escribe Nombre del animal escogido sobre ficha de cartulina

Clasifica seguin especie

Describe caracteristicas principales de la especie

Pega plantilla sobre carton o poliestireno

Recorta y arma segun numeracion de plantilla

Decora pintando segun color relativo de la especie

TOTAL
TOME FOTOGRAFIAS DEL TRABAJO TERMINADO Y ENVIELA AL WHATSAPP BUSINESS:
+569 940 86 223
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