% SEMANA N°11 DEL 08 AL 12 DE JUNIO
GUIA N° 11 DE TECNOLOGIA 1° BASICO

0AS5 Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de imagenes.

Nombres: Apellidos: Fecha: Curso:

Identificar las partes del computador.

UNE LAS PARTES CON SU NOMBRE.

MONITOR

TECLADO
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OBSERVA LAS SIGUIENTES IMAGENES Y PINTA SOLO LAS QUE PERTENECEN A UN COMPUTADOR




