
 
 

 
 

                                                   Guía   Tecnología    N° 1      Semana 3           
Docente responsable:  Magdalena Lara Silva 

0A5 Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de imágenes. 

Instrucciones:  Recorta el siguiente puzzle y luego ármalo.  Nombra las partes del computador, 
recordando la guía anterior. 
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